SKRATENE PRAVIDLA (na tatami)

KATA
1. kolo viac ako 12 pretekdrov ( ak je viac ako 30 fudi, postupuje 18)
2. kolo postupuje 12 pretekarov
3.kolo findle — 6 pretekarov,

ak je menej ako 6 pretekarov, prebieha druhé a tretie kolo, zndmky sa sé¢itavaju, DVE KOLA
MUSIA BYT

Povolené kata pre jednotlivé kategdrie:

KATEGORIE PODLA STYLOV — GOJU, SHOTOKAN, RENGOKAI (OTHER — INE)

DETI do 7 rokov (vratane):

DETI do 12 rokov:

9. - 7. kyu (biele a zIté pasy)

6. kyu — Dan

Kata do jednotlivych kol:

DRUZSTVA (DETI-12r.)

Kata do jednotlivych kol:

13 rokov:
9. - 7. kyu (biele a zIté pasy)

6. kyu — Dan

Kata do jednotlivych kol:

Kategorie: 14+

LEN SHITEI (od 6.kyu nemé6Zu opakovat)

mozu opakovat kata, LEN SHITEI

NemdZu opakovat kata, ani pouZit v rozstrele

1. kolo Shitei
2. kolo Shitei, Sentei
3. kolo Shitei, Sentei (len 12r. TOKUI)

Nemdzu opakovat

1. kolo Shitei
2. kolo Shitei
3. kolo Shitei, Sentei

modzu opakovat kata, LEN SHITEI

NemdZu opakovat kata, ani pouZit v rozstrele

1. kolo Shitei
2. kolo Shitei, Sentei
3. kolo Shitei, Sentei, Tokui

NemdZu opakovat kata, ani pouZit v rozstrele
1. kolo Shitei alebo Sentei kata

2. kolo Shitei, Sentei alebo Tokui kata

3. kolo Shitei, Sentei alebo Tokui kata



KOBUDO

KOBUDO (LONG) maximalne 2 kol3, ak je menej ako 8 pretekarov -1 kolo - finale

Do 17 rokov modzu opakovat kata

Od 18 rokov v kazdom kole ina kata, méze striedat zbrane (Bo/Kuun, Ekku, Motyka, Kopia, Bokken)
v rozstrele musi pouZit ina kata ako pouzil vdanom kole
kata z rozstrelu o postup do findle sa méze vo finale opakovat

(napr.: 1.kolo — Kaaten no kuun, rozstrel Kubo no kuun, Finale: Kubo no kuun, rozstrel
Kaaten no kuun)

KOBUDO (SHORT) maximalne 2 kol4, ak je menej ako 8 pretekarov - 1 kolo - findle

Do 15 rokov modzu opakovat kata

Od 16 rokov v kazdom kole ina kata, méze striedat zbrane (Sai, Kama, Timbe, Nunchaku, Tonfa)
v rozstrele musi pouZit inu kata ako pouzil vdanom kole
kata z rozstrelu o postup do findle sa méze vo finale opakovat

(napr.: 1.kolo — Ichi no dan, rozstrel Kama, Findle: Kama, rozstrel Ichi/Ni no dan)

KUMITE

KUMITE- SHOBU SANBON

Serpy len biela alebo ¢ervend
Povinné chranice:  chranic zubov
chranic hrude (dievéata od 13 rokov, Zeny)
suspenzor (chlapci od 13 rokov, muzi)
LEN NIHON — prilba, chrani¢ hrudnika
chranice ruk — bez chranica palca — biele, ¢ervené (podla Serpy), biele mézu byt vidy

Povolené chranic¢e: chrdnic holeni, chranice priehlavku (len biele), NIHON - suspenzor

Casovy limit na zdpasy: deti do 12 rokov 1,5 minuta (NIHON KUMITE)

13 - 17 rokov 2 minuty (SANBON KUMITE)
18 - 35 rokov 3 minuty (SANBON KUMITE)
+ 36 rokov 2 minuty (SANBON KUMITE)

Atoshi baraku 15 sekund pred ukoncenim zapasu




s

UROVNE PENALIZACII:

Atenai Kinshi
Atenai Chui Kinshi
Hansoku Kinshi Chui

Kinshi Hansoku

Linia ATENAI — V3etko, ¢o suvisi s kontaktami ! Ak je , krv“, nemodze byt BOD!

Linia KINSHI - neSportové spravanie, vystlupenie zo zapasiska ( byvalé JOGAI), ohrozovanie vlastnej
bezpecnosti (byvalé MUBOBI), zdrZiavanie, neaktivita, vSetky tieto prehresky sa zratavaju v jednom slede.

Nekontrolované techniky na hlavu — bezvyhradne penalizovat KINSHI a naslednymi penalizaciami !!
Aj v pripade, Ze nezasiahli hlavu supera, ale len preleteli! VSetko, ¢o minie ciel' a je nekontrolované, je KINSHI.

LEKAR: rozhoduje o tom, &i pretekar moze pokracovat v zapase alebo nie. Ak doktor vyhlasi, Ze pretekar
nemoéze pokradovat z dévodu zranenia spdsobeného superom, vyhrava automaticky na HANTEL. V pripade
vitazstva na HANTEI a kontaktu, doktor rozhoduje o pokracovani aj v sitazi. TREBA ZAPISAT DO ,,PAVUKA”. Ak
pretekar nemdze pokracovat v sutazi, doktor to zapiSe na kartu pretekara/do pavuka.

Ak doktor rozhodne, Ze pretekar méze sutazit a pretekar nechce, rozhodnutie je KIKEN.

NIHON KUMITE - deti do 12 rokov

zapas na 4 wazaari alebo 2 ippony alebo kombinacie hodnoteni

zakazané techniky:

e kontakt na hlavu, ak ma helmu je povoleny ahky kontakt na helmu (nesmie spdsobit vacsi / prudky pohyb hlavy)
e ashi barai, podrazacie, strhovacie a iné nebezpecné techniky a hody, strkanie

ZHODA BODOV NA KONCI ZAPASU:

Nasleduje HANTEI a rozhodcovia musia rozhodntt AKA/SHIRO - NEEXISTUJE PREDLZENIE

DRUZSTVA ROTACIA (6 min, rozdiel 6 bodov)
Vyhodnocujeme: Vyhodnocujeme:

e pocet vitazstiev e pocet bodov spolu

e pocet bodov spolu e pocet IPPON

e pocet IPPON e ENCHO SEN (2 min)

e EXTRA ZAPAS



